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建筑工程师——创意“数智公话亭”
“公共电话亭”，简称“公话亭”，是散布在城市角落的功能空间，在手机没有大面积普及的年代，“公话亭”是市民主要的公用通讯设置，也因此成为居民社区生活中的重要节点。同时，作为城市的文化名片，“公话亭”承载了城市记忆，是城市形象塑造和文化传递的无言的使者。
数字时代，随着个人通讯终端的普及，城市街头的“公话亭”不再主流，许多设施渐渐被遗忘。如何让“公话亭”重续风采，作为未来建筑工程师，请以你们的智慧用科技和创新重新点燃“公话亭”，再一次让沉寂的“公话亭”智能再现，承载数字时代都市居民的全新生活方式（除电话之外的其他需求），成为都市生活圈利民、便捷、带有未来科技感的城市新节点。
知识与能力：建筑结构、数字模块应用、创意设计、美学、制作技能。
比赛规则
1. 项目简述：
选择你熟悉的城市场景中的一座现有公话亭，通过实地调查研究发现问题，并做改造升级设计，使用新的数字智能科技和设施去激活她们，在满足话亭通话通讯基本功能前提上，让公话亭更好融入现代都市生活场景中，提供更多的利民功能，服务于都市人群的生活需求。
设计一个接近实际尺寸，能容纳至少一个成年人的使用的电话亭，并在比赛现场进行搭建。
明确命题，有特定的使用群体、服务场景及良好的体验。能承载“上海科创中心建设”、“15分钟社区生活圈”、“可持续环保”等理念（如“一键叫车”、“紧急呼叫”、“特殊人群需求”、“15分钟生活圈信息查询”等公益服务）。
空间搭建考虑材料搭建和整体结构的经济及科学性，并最大程度呈现现场的设计效果和用户体验，并为你的设计起个名字。
2. 参赛对象：
初中或高中学生（含中职），每个团队必须三人。
3. 成果设计：
1）公话亭主体设计：
· 外观
结合现有公话亭的外部造型，做改造设计，考虑（但不限）颜色、标识以及其他相关设计；
· 内部
结合现有公话亭的内部空间，做改造设计，考虑（但不限）结构、功能以及其他相关设计；
2）完成《建筑工程师—项目申报书》（详见附件2-2），并于比赛当天将打印件带到现场；
3）鼓励用废旧材料搭建，可以在学校制作各个部件，比赛当天在现场进行搭建。
4. 设计要求：
1）有明确的主题功能，必须有明晰体现 “公话亭”新功能的标识，且具有艺术美感。
2）改造后的公话亭外部尺寸，建议长、宽、高各维度均不要超出原有尺寸（通过调研获得的原有电话亭的实际尺寸，最大不超过长120cm×宽110cm×高250cm）的10%。
3）公话亭必须至少有一面能容许人进出。
4）必须有数字通讯场景功能：可以保留原有电话机，并采用数字化“互动设计”来展示调研中的生活场景。实际模型搭建中，可使用笔记本电脑、平板等设备呈现。
5）必须有智能化运用，提升空间的科技体验：如“互动灯光”、“智能语音服务”、“视觉识别”等。实际搭建中，可使用智能硬件呈现。
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7）材料以及结构设计具备经济、合理、稳固等性能，现场搭建的流程清晰合理，具有较好的展示效果。
8）项目整体具备可实施性。
5. 比赛：
1）在比赛现场，每个参赛队有2m×4 m的搭建场地。
2）作品不能直接搭建在地上，要铺设自备的地面，作品的任何部位都不能接触到赛场的地板和墙壁，否则将被扣分。
3）搭建时工作现场要自备铺垫物，如废弃的喷绘布，不得直接在地板上进行加工，不得以任何形式污染和损坏场地，否则将被酌情扣分。
4）可以使用直流电动工具，现场不提供220V交流电源。
5）搭建中，在使用工具时请务必带好手套等保护用品。
6）搭建时间3小时。
6. 评价：
1) 设计命题具有创意性、社会性、和可持续性       1~20分；
2) 公话亭功能和外观和内部设计及改造具有创新性   1~20分；
3) 融入数智科技，且能辅助设计和功能呈现         1~20分；
4) 材料和结构选型合理、经济、牢固，现场搭建有序，有安全意识与措施，团队配合默契                                 1~20分；
5) 现场汇报、演示完整流畅，整体体验效果好       1~10分；
6) 整体项目有实际落地可能性                     1~10分；
7) 《项目申报书》完成质量                       1~50分。
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